دماغ اور کمپیوٹر کا ڈائرکٹ کنکشن 


قدیر قریشی 
اگست 29 2017 


اگر ہم انسانی دماغ کو ایک کمپیوٹر سے کنکٹ کر دیں تو کیا ہوگا - جسے ہم مستقبل سمجھتے تھے وہ آن پہنچا ہے - وہ چیزیں 
جنہیں کچھ ہی سال پہلے ہم سوچ بھی نہیں سکتے تھے اب ہماری گرفت میں ہیں - اب ہم صرف خیالات سے کمپیوٹرز کو 
کنٹرول کرسکتے ہیں - انسانی شعور کو واپس لاسکتے ہیں مصنوعی اعضا اور فطری اعضا کو ملا کر انسان کی صلاحیتوں 
میں اضافہ کر سکتے ہیںء اور ایسی ویڈیو گیمز بنا سکتے ہیں جو ہر شخص کے مزاج اور پسند کے مطابق ڈھل جائیں - ماضی 
میں اگر آپ کسی سے ان چیزوں کا ذکر کرتے تو شاید لوگ اسے دیوانے کی بڑ سے زیادہ اہمیت نہ دیتے یا آپ کو پاگل قرار دے 
کر کسی نفسیاتی ہسپتال میں داخل کر دیتے - لیکن اب دنیا بدل چکی ہے - اکیسویں صدی آن پہنچی ہے اور موجودہ دور کے 
سب سے بڑے مستقبل دان ایلون مسک نے انسانی دماغ اور کمپیوٹر کو ضم کردینے کے پلان کا اعلان کر دیا ہے - دوسرے 
لفظوں میں ان سب خوابوں کو حقیقت میں بدل دینے کا عندیہ دیا ہے - ایلون مسک نے اپنے نئے پراجیکٹ کا اعلان مارچ 2017 
میں کیا جس کا نام نیورولنک رکھا گیا ہے ۔ انہوں نے ایک ایسے مستقبل کا اعلان کیا جسے اب تک ہم صرف ہالی ووڈ کی 
فلموں میں ہی دیکھ پاتے تھے ۔- 


یہ پراجیکٹ کیا ہے اور اس کے کیا نتائج برآمد ہوں گے - اگر یہ پراجیکٹ کامیاب ہوگیا تو دنیا میں کیا کیا تبدیلیاں رونما ہوں 
گی؟ ایلون مسک کے دنیا کو یکسر بدل دینے کے حوالے سے یہ ایک نیا پلان ہے - لیکن اس بار وہ سپیس کی گہرائیوں میں نہیں 
جارہے بلکہ انسانی دماغ کی بھول بھلیوں میں جانا چاہتے ہیں - اس نیورولنک نامی کنکشن سے جو کہ کمپیوٹرز اور دماغ کے 
درمیان ایک کنکشن ہوگا انسان سائبورگ بن جائیں گے - انسانی دماغ میں الیکٹروڈز نصب کیے جائیں گے جنیہں 36ا ٥٥0٢۵|‏ 
کہا جاتا ہے - کم از کم ماہرین تو یہی کہہ رہے ہیں کہ اس ٹیکنالوجی سے انسانی تاریخ کا ایک نئے باب کا آغاز ہوگا - اس 

شش کے فوائد اور نقصانات پر بحث کو کسی اور وقت کے لیے اٹھا چھوڑتے ہیں اور فی الحال اس مسئلے پر بات چیت کرتے 
ہیں کہ اس پراجیکٹ سے کیا کچھ ممکن ہے 


مسک کا کہنا ہے کہ اس پراجیکٹ کی بدولت انسان اور مصنوعی ذہانت ایک مربوط سسٹم کے طور پر کام کریں گے۔۔ اگر ہم 

انسانی جسم کو ایک مشین تصور کریں جو انفارمیشن لیتی ہے یعنی ٢مم‏ لیتی ہے اسے پراسیس کرتی ہے اور پھر انفارمیشن 
کی اام ںاہ دیتی ہے تو اس تمام عمل میں انفارمیشن کی آؤٹ پٹ کی رفتار انتہائی سست ہے - مسک کا کہنا ہے کہ انسانوں کے 
10106869 تیز رفتار ہیں - مثلاً ہماری آنکھ انتہائی تیز رفتاری سے کسی بھی منظر کی شبیہہ بنا لیتی ہے اور اسے بجلی کی 

لہروں میں تبدیل کر دیتی ہیں ہماری آنکھیں بہت زیادہ مقدار میں ڈیٹا کیپچر کرتی ہیں - لیکن اس امہ کی مقدار اور ہماری 
output‏ کی مقدار میں زمین آسمان کا فرق ہے - ہماری آوٹ پٹ انتہائی سست رفتار ہے - مسک کا کہنا ہے کہ دماغ اور ڈیجیٹل 
ذہانت کو یکجا کرنے سے ایک ایسا سسٹم تشکیل دیا جاسکتا ہے جس میں 600۲ا اور ٤یاماںہ‏ کی مقدار ایک جیسی ہو - اس کے 
لیے ہمیں کمپیوٹرز کو دماغ کے سامنے کے حصے یعنی ٥٥×‏ ٥ء‏ ٥٥٥٥ا٥٥ءء‏ تک براہِ راست رسائی دینا ہوگی - ایسا انٹرفیس 

دماغ کے تمام نیورونز تک پہنچنا چاہیے - لیکن ایسا کرنے کے لیے دماغ کے ایک ایک حصے تک سرجری کے ذریعے پہنچنا 
ممکن نہیں ہے - لہٰذا اس مقصد کے لیے مختلف طریقے تجویز کیے جارہے ہیں جن سے دماغ کو نقصان پہنچنے کا اندیشہ نہ ہو 


مسک کا کہنا ہے کہ چونکہ خون کی رگیں دماغ کے مختلف حصوں کو خون سپلائی کرتی ہیں اس لیے ان رگوں کی وساطت سے 
بغیر سرجری کے نیورونز تک پہنچا جاسکتا ہے -- اس قسم کی ٹیکنالوجی جس میں خون کی رگوں کے ذریعے نیورونز تک 
پہنچا جائے انتہائی مہنگی بھی ہوگی اور خطرناک بھی ثابت ہوسکتی ہے - چنانچہ یہ ٥٤ا ٥٠|‏ مم ہر شخص پر نہیں آزمائی 
جائے گی - اس کے بجائے یہ ٹیکنالوجی مخصوص پرابلمز کو حل کرنے کے لیے محدود پیمانے پر استعمال ہوگی ۔ مثال کے 
طور پر مسک کی کمپنی ایک ٹیکنالوجی پر کام کر رہی ہے جس میں مریض کی گردن کی رگ میں انجکشن کے ذریعے کمپیوٹر 
چپس داخل کی جائیں گی جو خون کی گردش کے ساتھ دماغ میں پہنچ جائیں گی - اگرچہ اس طریقے سے چپ کو دماغ میں 
پہنچانے میں زیادہ وقت لگے گا لیکن یہ ٹیکنالوجی دماغ کی سرجری کی نسبت زیادہ محفوظ اور سستی ہوگی کیونکہ اس کے لیے 
کوئی سرجری درکار نہیں ہے ۔- 


پچھلے سال امریکہ اور چین کی ایک مشترکہ ٹیم نے دماغ سے براہِ راست کمپیوٹر تک ڈیٹا بھیجنے کا ایک نیا ریکارڈ قائم کیا 
جب ایک والنٹیر کے دماغ سے کمپیوٹر تک 4.5 سے 5 کااط فی سیکنڈ کے حساب سے ڈیٹا کی ترسیل ہوئی - اس میں دماغ 
سے براہِ راست کمپیوٹر سکرین پر الفاظ ٹائپ کیے گئے جس کی رفتار تقریباً ایک حرف فی سیکنڈ تھی - اس قسم کی چپس چار 
یا پانچ سال میں دستیاب ہوں گی جن کے ذریعے وہ لوگ بھی کمپیوٹر استعمال کر پائیں گے جو سٹروک؛ کسی حادثے یا بیماری 
مثلاً پارکنسن کی وجہ سے حرکت نہیں کر سکتے› ذہنی طور پر معذور ہیں یا جو بینائی کی نعمت سے محروم ہیں - ان چپس کی 
وجہ سے مریضوں کی یاداشت اور حرکت کرنے کی صلاحیت واپس مل سکتی ہے - مستقبل میں اس ٹیکنالوجی کی وجہ سے ہم 
بغیر بات چیت کیے ایک دوسرے سے خیالات کا تبادلہ بھی کر پائیں گے - اگلے آٹھ سے دس سال میں ان چپس کی قیمت اور 
انہیں نصب کرنے کی لاگت میں اتنی کمی ہوجائے گی کہ عام لوگ بھی اس سے مستفید ہوپائیں گے - اس قسم کی ٹیکنالوجی سے 
متعلق ابھی بہت سے اخلاقی اور قانونی سوال حل طلب ہیں کیونکہ اس ٹیکنالوجی کی مدد سے ذہنی قابلیت بڑھانا اور ٹیلی پیتھی 
کی قابلیت حاصل کر لینا بہت سے غیرمتوقع مسائل کو بھی جنم دے سکتا ہے جن کے بارے میں ہم ابھی سوچ بھی نہیں سکتے ۔- 


اس کمپنی کے لیڈرز کا کہنا ہے کہ انسان کی صلاحیتیوں میں اضافہ کرنے کے لیے 110اع نصب کرنے کی ٹیکنالوجی پر اس لیے 
زور دیا جارہا ہے کہ اس ٹیکنالوجی میں بہت تیزی سے ترقی متوقع ہے جبکہ جینیات پر ریسرچ میں ترقی کی رفتار نسبتاً سست 
ہے - اگر سپرم یا بیضے میں جینز کو تبدیل کیا جائے تو اس کے نتیجے میں پیدا ہونے والے بچے کو جوان ہوتے ہوتے بیس 
سال لگ جائیں گے ۔ یہ کمپنی اتنے لمبے انتظار کے لیے تیار نہیں ہے - فی الحال یہ واضح نہیں ہے کہ مسک اور ان کی 
کمپنی جو کچھ کرنا چاہ رہی ہے وہ ممکن بھی ہے یا نہیں - ابھی تک مسک زندگی میں اپنے تمام حدف پورے کرنے میں کامیاب 
رہے ہیں - اس وجہ سے لوگوں کو ان سے بہت زیادہ امیدیں وابستہ ہیں - 


مزے کی بات یہ ہے کہ اس قسم کی ٹیکنالوجی مستقبل میں مریخ کے باسیوں کے لیے بھی کارآمد ثابت ہوگی - یہ ذہن میں 
رکھیے کہ ایلون مسک کا ہی ایک دوسرا منصوبہ یہ ہے کہ دس لاکھ افراد کو مریخ پر بسایا جائے گا - لیکن ہم اس موضوع کو 
چھوڑ کر واپس دماغ کی طرف چلتے ہیں 


مسک کا ایک اور منصونہ یہ ہے کہ دماغ کے عاط اا سسٹم اور ×)٥٥ء‏ کے گرد ایک نیا ٥۷ء‏ لگا دیا جائے گا جس سے 
انسانی دماغ کار کے ساتھ براہِ راست رابطہ رکھ پائے گا - لیکن ایسے رابطے کی کیا ضرورت ہے؟ فلپ و ا٥۸۱۷‏ جو کہ نیورل 
سسٹم ڈیزائن کے مینیجر ہیں اس کی تفصیل یوں بتلاتے ہیں - ۲٥٤٥ا computer‏ ا٥٢٥0‏ یا ٦٢۷ا‏ جو اس وقت کپمیوٹر اور 
دماغ کے درمیان کنکشن کے لیے دنیا کا بہترین انٹرفیس ہے وہ اتنا سست رفتار ہے کہ گویا دو سپر کمپیوٹر ایک دوسرے سے 
بات چیت کر رہے ہیں لیکن اس کے لیے ایک پرانا موڈم استعمال کر رہے ہیں -- ذرا سوچیے کہ اگر ہم اس کنکشن کو بہتر بنا 
سکیں تو کیا کچھ ممکن نہیں ہے - چنانچہ بغیر زبان استعمال کیے مشین کو احکامات صادر کرناء اپنے کمپیوٹر کو کہیں دور 
بیٹھے کنٹرول کرناء یہ سب کچھ ایک دن حقیقت میں تبدیل ہوجائے گا - کوریا کے سائنس دان 161 کے استعمال سے جانوروں 
کی شکل کے روبوٹس کو کنٹرول کرنے میں کامیاب ہوچکے ہیں -- 58|61 310 ٣٥٢٢‏ نامی کمپنی کے گلوبل ہیلتھ کے شعبے 
کے ڈائرکٹر وینکٹ رائن کا کہنا ہے دماغ محض ایک تیز رفتار کمپیوٹر کی طرح ہے - اگر آپ مائیکرو الیکٹرانکس کے ذریعے 
دماغ سے براہِ راست کمیونیکیٹ کر سکتے ہیں تو آپ بہت سے مسائل حل کر سکتے ہیں جس سے لوگوں کے معیار زندگی میں 
بہت زیادہ بہتری آنے کا امکان ہے - یہ ٹیکنالوجی جو ابھی ابتدائی مراحل میں ہے دماغ کی کارکردگی کو براہِ راست کنٹرول کر 
سکے گی - اس کی بدولت دماغ اور کلاؤڈ میں کسی بھی ڈیوائس کے درمیان ڈیٹا ٹرانسفر ممکن ہوجائے گا یا پھر آپ کسی بھی 
دوسرے شخص کے دماغ سے براہِ راست کنکشن بنا سکیں گے - سائنس دان ایک عرصے سے کمپیوٹرز کے ذریعے انسان کی 
ذہانت کو بڑھانے کی کوشش کر رہے ہیں لیکن ابھی تک اس میں انہیں کوئی خاص کامیابی نصیب نہیں ہوئی - لیکن اگر دماغ 
اور کمپیوٹر ایک دوسرے کی زبان سمجھنے اور بولنے لگیں تو حالات بالکل مختلف ہوں گے - انسان کو ٹریننگ دینے کا سسٹم 
ہی بدل جائے گا - دماغ میں نئی معلومات؛ نئے علوم اور نئی مہارتیں براہ راست داخل کی جاسکیں گی فی الحال اس ٹیکنالوجی 
سے صرف معذور لوگوں کو کمپیوٹر استعمال کرنے کے قابل بنایا جارہا ہے لیکن اس ٹیکنالوجی کے ممکنہ استعمال بہت زیادہ 
وسیع ہیں - 


بایونک اعضاء -- مسک مضنوعی اعضاء میں بھی ایک انقلاب لانے کا وعدہ کر چکے ہیں - مستقبل میں روبوٹک اعضا آسانی 
سے انسانی اعصابی نظام کے ساتھ مل کر کام کرسکیں گے کیونکہ وہ دماغ سے براہِ راست پیغامات کا تبادلہ کر پائیں گے ۔- 


ممکن ہے کہ مستقبل میں مصنوعی ہاتھ پاوں اتنے کامل ہوجائیں کہ مکمل طور پر صحت مند افراد بھی ان مصنوعی ہاتھوں کو 
اپنے فطری ہاتھوں پر ترجیح دینے لگیں ۔- 


جذبات - دماغ اور کمپیوٹر جب ایک ہی زبان بولنے لگیں گے تو جذبات کو بھی ڈیٹا کی طرح ہی پراسیس کیا جاسکے گا - 
کمپیوٹر اپنی کارکردگی کو آپ کے مزاج اور موڈ کے مطابق ڈھال لے گا اور انسان بھی کمپیوٹر کو صرف منطقی طور پر ہی 
نہیں بلکہ جذباتی طور پر بھی سمجھ پائے گا - لوگ اپنے جذبات اور احساسات کمپیوٹر کے ذریعے دور بیٹھے لوگوں سے شیئر 
کر سکیں گے - اس سے نہ صرف باہمی مواصلات بہتر ہوگی بلکہ آرٹ کی دنیا میں بھی ایک انقلاب برپا ہو جائے گا - 


اپنے دماغ سے خود ہی کھیلنا ۔۔- جدید کمپیوٹر گیمز اگرچہ کافی پیچیدہ ہوچکی ہیں لیکن پھر بھی انہیں بار بار کھیلنے سے ان میں 
نکرار نظر آنے لگتی ہے اور ان میں دلچسپی ختم ہوجاتی ہے - لیکن مستقبل کی کمپیوٹر گیمز مختلف ہوں گی - 1٢۸ا‏ کی وجہ 
سے یہ گیمز انسانی دماغ سے براہ راست ڈیٹا کا تبادلہ کر پائیں گی - چنانچہ یہ گیمز جن کمپیوٹرز پر چل رہی ہوں گی وہ 
کمپیوٹر کھلاڑیوں کے جذبات سے آگاہ ہوں گے اور انسان کے اگلے اقدامات کی بہتر طور پر پیش گوئی کر پائیں گے - اگر یہ 
گیمز کھلاڑیوں کے جذبات کو سمجھ پائیں تو ان کھلاڑیوں کو ڈراناء غیرمترقم سچویٹن پیدا کرا اور انہیں محظرظ کرٹا آسان 
ہوجائے گا - یہ ممکن ہے کہ ایلون مسک یا ان کی کمپنی ان تمام وعدوں کو پورا نہیں کر پائے گی لیکن اگر وہ یہ کام نہ بھی کر 
پائے تو کوئی اور کمپنی یہ کام کر دکھائے گی - مستقبل میں ہمیں بہت کچھ نیا دیکھنے کو ملے گا - جلد یا بدیرء کوئی نہ کوئی 
ان خوابوں کو حقیقت میں تبدیل کر دکھائے گا - دنیا بالکل بدل جائے گی اور ایسا ہماری توقع سے زیادہ تیزی سے ہوگا 


اردو زبان میں سائنس کے ویڈیوز دیکھنے کے لیے ہمارا یوٹیوب چینل وزٹ کیجیے 


https://www.youtube.com/sciencekidunya 


ویڈیو لنک 
/https://www.facebook.com/Engrmalikasif/videos/1472867352771416‏ 


